
Wyniki IV edycji Ogólnopolskiego Konkursu Grafiki Komputerowej 

"Wyraź to w Pixel-Ach!" 

 

Na konkurs wpłynęło 128 prac z całej Polski. Jury pod kierunkiem pana dra 

Bartłomieja Żukowskiego z Lubelskiego Instytutu Architektury postanowiło 

nagrodzić i wyróżnić prace uczniów w dwóch kategoriach: 

Szkoła Podstawowa: 

I miejsce – Mateusz Skutnik (SP nr 3 im. Kornela Makuszyńskiego w 

Będzinie) 

II miejsce – Helena Salak (SP nr 2 Przymierza Rodzin im. ks. Jana 

Twardowskiego w Warszawie) 

III miejsce – Zuzanna Bielak (SP nr 1 im. Sługi Bożego Księdza Prymasa 

Stefana Wyszyńskiego w Biłgoraju) 

Wyróżnienia: 

Tymoteusz Duszyński  (SP Nr 69 im. mjr H. Sucharskiego w Szczecinie) 

Hanna Markowska (SP nr 4 im. prof. Władysława Szafera w Ełku) 

Szkoła Ponadpodstawowa: 

I miejsce – Kinga Konopka (Zespół Szkół nr 1 im. Bohaterów Westerplatte 

w Garwolinie) 

II miejsce – Aleksandra Bądyra (Zespół Szkół Ponadpodstawowych Nr 1 

w Zamościu) 

III miejsce – Ewa Przytuła (I LO im. ONZ w Biłgoraju) 

Wyróżnienia: 

Julia Mederska (Zespół Szkół Zawodowych w Kurzętniku) 

Julia Knotek (Zespół Szkół nr 1 im. Bohaterów Westerplatte w Garwolinie) 

Gratulujemy laureatom i osobom wyróżnionym. Podsumowanie Konkursu 

odbędzie się 1 grudnia o godz. 10:00 w formie online (laureaci oraz ich 

opiekunowie otrzymają szczegółowe informacje poprzez pocztę e-mail).  

 


